
 
 
 
 

Тема:  Создание интерактивной презентации-игры с помощью триггеров. 

Цель: научиться применять триггеры для создания презентаций с обратной связью 

Практическая часть: 
1. Создайте новую презентацию MS Power Point.  

2. На вкладке Дизайн выберите понравившийся стиль оформления. На 1 слайде в поле Заголовок 

введите «Игра найди 10 отличий», в поле подзаголовок введите текст: выполнил (а) ФИО, группа. 

3. Создайте второй слайд с макетом пустой. Скачайте из Интернета картинку, на которой изображен 

мультяшный город/улица/комната. Картинка должна быть красочная, с большим количеством 

мелких объектов, чтобы можно было незаметно разместить еще 10 объектов. Вставьте картинку 

(вставка - рисунок) на слайд два раза и разместите эти 2 картинки по диагонали или рядом друг с 

другом. На свободном месте напишите текст. Пример: 

 
4. Скачайте картинку, которая будет первым лишним предметом. В нашем случае пусть будет лейка. 

Вставляем картинку на слайд. Для того чтобы избавиться от ненужного белого фона, щелкните по 

картинке, вкладка Формат – удалить фон. Растяните границы таким образом, чтобы розовая 

область не попадала на сам объект и нажмите кнопку Сохранить изменения. Измените размеры, 

наклон лейки и поставьте туда, где она будет не очень хорошо заметна. 

5. Щелкните на только что вставленную картинку, на вкладке Анимация – добавить анимацию – 

выход – исчезновение. Далее щелкните на кнопку триггер – по щелчку и выберите свою картинку. 

6. Вставьте таким же образом еще 9 картинок и назначьте им триггеры. Проверьте работу игры. 

7. Сохраните презентацию в своей папке. Покажите результат преподавателю. 


